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C:\Program Files\GCBASIC Demos!

? Kq'

gnote bas:

=

'DECLARATION CONSTANTES PROGRAMME

'le GCBASIC ne supporte que les valeurs en décimal pour les wvari:
vert = 32

Rouge = 16

Eteint = 0

'PROGRAMME PRINCIPAL
Init:
b'00000000"

TRISC =

‘seulement pour configurer un
Set PortC = 0

‘on peut écrire PortC = 0 ou S¢

main:
PortC=Vert
wait 500 ms 'le compilateurn'accepte pas 1'ir

‘'sinon le temps n'est pas respeci

‘1'instruction doit &tre suivie ¢

us = microsec. ms = millisec. s
PortC=Rouge
wait 500 ms
PortC= Eteint
| wait 500 ms
goto main
END hes
v
< | 2
compie]pia.08

I compied by GLAGH
C\Pragram Fies\GLBASICYD amas! Clignate.zsm
€ \Program FiesGLEASI YD amas! Clgnate-hex
Capight by Hugh Canidine
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[#ehip
Hconfig

| |pdefine
Hendif
sendseript
pifdef o
difndes
Hinclude
#script
Hstartup
as

Bit

'KEYWORDS =
A

Byte:

Call

Clear Timer
Cls

Dim

Dir
DisplayChar
play o)
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Programmation du Bimo

Pour programmer |é Bimo
depuis le Pickit2, une barrette
0.7mm coudée (ou droite) sufit.
Il faut un peu mailler pendant la
programmation pour wur les 5
contacts soient garantis.
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